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Bases Generales

Torneo de Emprendimiento e Innovacion 2021

Presentacion

En el marco del Programa de Fortalecimiento Educativo (PFE) de la Camara Chilena de la
Construccion (CChC), ejecutado por ONG Educando en Red en las regiones de Maule,
Nuble, Biobio y Araucanfa, se invita a los y las estudiantes de ensefianza media de los 31
establecimientos educacionales, parte de este Programa, a presentar proyectos para el
Torneo Interregional de Emprendimiento e Innovacion 2021 “Emprendiendo Aprendo”
Innovacion y sustentabilidad para viviendas sociales (de aqui en adelante, el Torneo).

El objetivo de este Torneo busca promover el autoaprendizaje de conocimientos técnicos
y fortalecer competencias transversales en jovenes que estudian en los establecimientos
educacionales parte del PFE, mediante el disefio de un proyecto innovador enfocado a la
entrega de soluciones en viviendas sociales con un enfoque de sustentabilidad.

Contexto

La industria de la construccidn tiene gran relevancia a nivel nacional, siendo uno de los
principales focos de inversion del pais. Asi mismo, dada su actividad consume un tercio de
la energia a nivel mundial y produce cerca de un 20% de las emisiones de gases de efecto
invernadero. A raiz de esto, entidades publicas y privadas del pais han desarrollado una
serie de acciones para contrarrestar los efectos medioambientales de esta actividad, siendo
una de las mas recientes la Certificacion de Vivienda Sustentable (CVS).

La CVS es una herramienta que define y evallua un estandar de sustentabilidad para
viviendas publicas y privadas en etapa de disefio y construccién, con el fin de mejorar la
calidad de vida de las personas, junto con promover el cuidado del medioambiente.



La CVS involucra seis categorias:
v Salud y bienestar.
Energia
Agua.
Materiales y residuos.

Impactos ambientales.

AN N NN

Entorno inmediato.

En Chile, existe un déficit habitacional de 739.603 viviendas. Una de las formas de disminuir
este déficit es a través de las viviendas sociales, financiadas de forma parcial o total por el
Estado y se ceden a beneficiarios con el objetivo de brindar una solucion habitacional
econdmica. Uno de los grandes desafios de estas viviendas es incorporar en su etapa de
disefio y construccién un enfoque de sustentabilidad.

Por tal motivo, el proyecto a presentar en este Torneo, consiste en brindar soluciones
sustentables a las viviendas sociales del pais, tomando como base una de las categorias del
CVS.

Se busca motivar a los estudiantes a conformar equipo con sus compafieros y compafieras,
para que juntos aprendan que la innovacién se logra mediante el trabajo colaborativo,
donde cada conocimiento y aporte es relevante para concretar una idea. Creemos en la
creatividad y se pondra a prueba, reconociendo los problemas mdas comunes de las
viviendas sociales y buscando soluciones que sean sustentables y respeten el medio
ambiente.



1. De los participantes y su organizacion

a) Podrén ser parte de este Torneo estudiantes de ensefianza media procedentes de

los 31 Establecimientos Técnicos Profesionales que participan el afio 2021 del PFE
en las regiones de Maule, Nuble, Biobio y Araucania.

REGION

ESTABLECIMIENTO

Maule

Colegio Bicentenario Politécnico San José de Curico

Liceo Industrial Superior de Talca

Liceo Manuel Montt San Javier

Liceo Politécnico de Linares

Nuble

Colegio Tecnoldgico Dario Salas Chillan Viejo

Liceo Bicentenario de Excelencia Domingo Ortiz de Rozas Coelemu

Liceo de Yungay

Liceo Politécnico Capitdn Ignacio Carrera Pinto San Carlos

Biobio

Colegio Alerce de Concepcién

Colegio Salesiano de Concepcion

Colegio Técnico Profesional Los Acacios de Concepcidn

Liceo Bicentenario Industrial de La Construccién Herndn Valenzuela Leyton de Hualpén

Liceo Bicentenario Politécnico de Monte Aguila

Liceo Bicentenario Politécnico Héroes de La Concepcidn de Laja

Liceo Bicentenario Técnico Profesional Jorge Sanchez Ugarte Concepcién

Liceo Cristo Redentor de los Alamos

Liceo Industrial Metodista de Coronel

Liceo Industrial Samuel Vivanco Parada de Los Angeles

Liceo Polivalente Doctor Rigoberto Iglesias Bastias de Lebu

Liceo Polivalente Municipal de Nacimiento

Liceo Técnico Profesional Lucila Godoy Alcayaga de Hualpén

Araucania

Complejo Educacional La Frontera de Temuco

Escuela Industrial San José de Villarrica

Liceo Bicentenario de Excelencia Padre Oscar Moser de Padre las Casas

Liceo Bicentenario Politécnico Ema Espinoza Correa de Lautaro

Liceo Bicentenario Politécnico Juanita Fernandez de Angol

Liceo Bicentenario Politécnico Manuel Montt de Victoria

Liceo Bicentenario Tecnoldgico de La Araucania de Temuco

Liceo Industrial B-5 de Angol

Liceo Juan Schleyer de Freire

Liceo Politécnico Andrés Bello de Loncoche




b)

g)

h)

b)

c)

Los equipos deben estar compuesto por un minimo de tres (3) y maximo de cinco
(5) estudiantes que representan un curso.

Los integrantes de cada equipo deben pertenecer al mismo curso y participaran en
representacion de éste.

Puede presentarse al Torneo mds de un equipo por establecimiento educacional.
Puede presentarse al Torneo mds de un equipo por curso.

Cada equipo debe presentar un proyecto Unico. (proyectos diferentes entre los
equipos de un mismo establecimiento)

Cada equipo debe ser apoyado e inscrito junto a un Facilitador (Docente o
profesional del equipo multiprofesional del establecimiento).

El Facilitador podra guiar a mas de un equipo del mismo Establecimiento.
(Identificdndose de manera separada por cada inscripcion de un equipo)

2. De lainscripcion de equipos en el Torneo

Para la inscripcion de equipos en el Torneo, debe completar el “Formulario Virtual
de Inscripcidon” dispuesto en www.educandoenred.cl . Plazo hasta las 23:59 horas
del 31 de octubre del 2021.

Cada Formulario Virtual de Inscripcion debe completarse de manera obligatoria con
la siguiente informacién del equipo:

v" Nombre del Establecimiento:

v" Nombre de fantasia del equipo:

v Curso al que representa el equipo:
v

Antecedentes del Facilitador responsable; nombre completo, teléfono
celular y correo electrénico.

v' Antecedentes de cada uno de los integrantes del equipo; nombre completo,
teléfono celular y correos electrénico.

Todos los equipos inscritos deben participar en el lanzamiento virtual del Torneo
gue se realizara el martes 2 de noviembre a las 15:00 horas en el siguiente link:
https://us02web.zoom.us/j/82917383590



http://www.educandoenred.cl/
https://us02web.zoom.us/j/82917383590

3. De los proyectos a presentar:

a) Cada equipo podra presentar un solo proyecto, que tenga por objetivo dar
sustentabilidad a las viviendas sociales.

b) Para concursar:

o El equipo que representa al curso deberda presentar su Proyecto de
Innovacion en formato “Ficha de Proyecto Torneo”, disponible para
descarga, en formato Word, desde el 19 de octubre a las 9:30 horas en
www.educandoenred.cl .

o Cada equipo deberd presentar un CANVAS. Plantilla de gestidn estratégica
para el desarrollo de nuevos modelos de negocio. Es un grafico visual con
elementos que describen propuestas. (Formato disponible junto a “Ficha de
Proyecto Torneo”)

o Cada equipo deberd elaborar una maqueta o prototipo (fisico) de su
Proyecto de Innovacién (propuesta de solucién a un problema detectado).

o Cadaequipo debera elaborar un PITCH, con una duracién de no mas de cinco
(5) minutos, de su Proyecto de Innovacion. Este Pitch o video promocional
debe contener imdagenes de la maqueta o prototipo de la propuesta
desarrollada junto a una breve presentacién de la necesidad detectada como
problema y la oportunidad de solucidn de la propuesta.

Importante: Para hacer llegar el Pitch, debe ser subido de modo privado a
un canal Youtube por un integrante del equipo y enviar el enlace inserto en
la “Ficha de Proyecto Torneo”

c) La Ficha de Proyecto Torneo del equipo debe ser enviada al correo electrénico
torneo@educandoenred.cl, antes de las 23:59 horas del dia 21 de noviembre del
2021.

d) Se seleccionaran seis (6) propuestas que pasaran a la gran final.

e) La presentacion de los proyectos finalistas (maqueta y canvas) y eleccién de los
equipos ganadores, se realizard presencialmente el martes 30 de noviembre del
2021 en lugar por definir.


http://www.educandoenred.cl/
mailto:torneo@educandoenred.cl

a)

b)

f)

g)

h)

b)

4. De los plazos

Las Bases del presente concurso estaran disponibles desde el 18 de octubre, a las
09:30 hrs., en www.educandoenred.cl

Las consultas de postulacién podran realizarse desde el 18 al 30 de octubre hasta
las 23:59 hrs. en torneo@educandoenred.cl . Las respuestas serdn publicas desde el

02 de noviembre del 2021 en www.educandoenred.cl

La inscripcion de equipos comienza el dia 19 de octubre a las 9.30 horas y culmina
el dia 31 de octubre a las 23:59 hrs. en www.educandoenred.cl

La Ficha de Proyecto Torneo y otras orientaciones estaran disponibles desde el 25
de octubre a las 09:30 hrs. en www.educandoenred.cl

La recepcion de los Proyectos de Innovacion serd hasta el dia 21 de noviembre a las
23:59 hrs. En el correo electrénico torneo@educandoenred.cl

La evaluacién y preseleccion de los 06 proyectos finalistas se realizard desde el 22
al 25 de noviembre, con una pauta de evaluaciéon a cargo de una comisidn
evaluadora.

Los proyectos preseleccionados seran publicados en www.educandoenred.cl e

informados, via correo electronico, el 26 de noviembre del 2021.

La presentacién de los proyectos finalistas y eleccidén de los equipos ganadores, se
realizard presencialmente el martes 30 de noviembre del 2021 (Lugar por
confirmar.)

5. De la Comision Evaluadora

Los proyectos seran evaluados por una Comisién Evaluadora mediante una “Pauta
de Evaluacién” (rdbrica). Esta pauta estara dispuesta a partir del 20 de octubre, a las
9:30 horas, en www.educandoenred.cl

La Comision Evaluadora estara compuesta por:
o Tres representantes de la CChC
o Dos representantes del Ministerio de Educacién
o Un representante de ONG Educando en Red


http://www.educandoenred.cl/
mailto:torneo@educandoenred.cl
http://www.educandoenred.cl/
http://www.educandoenred.cl/
http://www.educandoenred.cl/
mailto:torneo@educandoenred.cl
http://www.educandoenred.cl/
http://www.educandoenred.cl/

a)

b)

c)

d)

b)

6. De las etapas del Torneo y la eleccion de los finalistas.

Primera Etapa (19 al 31 de octubre): destinada a revisar el cumplimiento de los
requisitos dispuestos en las secciones 1 y 2 de estas Bases. El resultado sera
informado via correo electrénico a cada equipo postulante.

Segunda Etapa (22 al 25 de noviembre): destinada a revisar el cumplimiento de los
requisitos dispuestos en la seccidon 3 de estas Bases. El resultado sera informado a
cada equipo participante.

Tercera Etapa (22 al 25 de noviembre): La Comision Evaluadora seleccionara seis (6)
proyectos que pasaran a la gran final. El resultado serd publicado en
www.educandoenred.cl

Cuarta Etapa (30 de noviembre): Presentacidon presencial de proyectos a la
Comision Evaluadora e invitados especiales y eleccidn del equipo ganador.

7. De los equipos ganadores y premios asociados al Torneo

Todos los integrantes de los equipos seleccionados a partir de la Segunda Etapa del
Torneo recibiran un Diploma de Participacion.

Premios:

v Primer lugar: Consistird en la entrega de un millén de pesos ($ 1.000.000)
destinado al curso que haya sido representado, audifonos Bluetooth para cada
integrante del equipo y una copa por el “Primer lugar Mérito a la Innovacién
Programa de Fortalecimiento Educativo Camara Chilena de la Construccién —
ONG Educando en Red”.

Importante: El recurso en dinero sera entregado al establecimiento educacional
al cual pertenecen los participantes.

v Segundo lugar: Audifonos Bluetooth para cada integrante del equipo y una copa
por el “Segundo lugar Mérito a la Innovacién Programa de Fortalecimiento
Educativo Cdmara Chilena de la Construccién — ONG Educando en Red”.

v" Tercer lugar: Audifonos Bluetooth para cada integrante del equipo y una copa
“Tercer lugar Mérito a la Innovacién Programa de Fortalecimiento Educativo
Camara Chilena de la Construccién — ONG Educando en Red”.


http://www.educandoenred.cl/

c) Siexistiera mas de un equipo con el mas alto puntaje en dicho criterio, la comision
decidira el equipo ganador.

8. De la comunicacién el Torneo

a) Todos los participantes autorizan a ONG Educando en Red y a la CChC, a través de
su inscripcién, a la divulgacion comunicacional de la actividad, publicacién de
fotografias, videos y entrevistas solicitadas en el contexto del Torneo.
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